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Mas alla de salir de una habitacion.

Estais a punto de comenzar un Juego de Escape
Online. Si ya habéis participado en un Escape Room,
veréis que la dinamica es muy similar: se trata de
resolver acertijos y enigmas de forma colaborativa
en un tiempo limitado para desbloquear elementos
como candados, cerraduras o puertas y asi poder
seguir avanzando en una mision.

Esta vez jugaréis en linea y podreis colaborar en
equipos para enfrentaros a un mismo reto.
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:COMO

Todo lo que necesitas saber antes de empezar

ACCESO VIA PC + CALL

Recomendamos acceder a la
Interfaz de juego a través de
un ordenador y usar Chrome
o Firefox. Iniciad en paralelo
una videoconferencia con
vuestro equipo para poderos
comunicar mas comodamente
a la hora de resolver puzles.

PAPEL Y BOLI

Sabemos que tenéis una
excelente memoria... pero
mejor preparad papel y boli,
puede que lo necesitéis... Hay
muchas pistas y seguro que
algun blogueo requiere que
dibujéis o hagais calculos.

SONIDO

En la interfaz de juego, vereéis
qgue disponéis de un boton
gue os permitira desactivar y
reactivar la musica de fondo
gue os acompafa a lo largo
de la experiencia de juego.

MATCH EMPLEO -

REINICIO

Si cerrais el navegador o el
dispositivo se bloquea, es
posible volver a acceder a
vuestra partida en curso
actualizando el navegador o
reiniciando la partida con el
enlace del escape y la clave.
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:COMO EMPIEZO

Iniciad el juego de escape so6lo cuando estéis todos preparados.

Cuando el primer jugador introduzca su clave y pulse el
(1) escapeweb boton "Acceder" se iniciara la partida para todo el equipo.

HACKING A.CM.E.

ESCAPE R@OM ONLINE

S En ese momento se activara una cuenta atras y dispondréis de
60 minutos para realizar la misidn. Si superais ese tiempo,
podréis seguir jugando, aungque obtendréis una mejor
puntuacion si terminais antes.

AREA DE ACCESO

i Asi que no iniciéis la partida hasta que todo el equipo

Dsieupy esté listo para entrar !

Qsiepy Os recordamos el enlace de acceso al juego:
https://eventos.escapeweb.es/match-empleo
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:COMO FUNCIONA

Descubre los puntos clave del interfaz del Escape Room Online.

. x -2 DESCUBRID TODAS LAS ZONAS

< c https://eventos.escapeweb. es, oo - -X 00000 O » @I : . . . s, . s ’
: : A medida que progreséis en la mision, se irdn desbloqueando nuevas areas
B st AL —i i de juego llamadas “Zonas”. Os podréis desplazar de una a otra cuando

o guerais, avanzando si podéis y tambiéen retrocediendo si hiciera falta.

El mensaje de video que habéis podido ver en |a television de la sala de ocio os ha llevado hasta la zona de cocina
*m“m%“$§mmmﬁ“m?mem ENCONTRAD LOS ARTEFACTOS
Iréis encontrando, algunos objetos o “Artefactos” que os serviran para resolver

. . los diferentes enigmas. No dudeéis en revisarlos atentamente y hacer click en
= E]~ Iy L ellos para hacer zoom. Una vez usados los objetos desapareceran.

ARTEFACTOS

SUPERAD LOS BLOQUEOS

Al final de cada zona encontraréis uno o varios “Bloqueos” donde tendreis
irarimesronintaangy gue introducir la respuesta al enigma: teclados, candados, cryptex o
patrones de desblogueo. Una vez abiertos, también desapareceran.

CHAT

D Curiosamente estos tres elementos parece que no funcionan demasiado bien ya que muestran simbolos sin sentido
en sus displays LED.

Uno de los cajones de la cocina esta cemado con un candado que requiere un cidigo de cuatra digitos para ser PEDID AYUDA SI LA NECESITAIS

o er—an e
Si necesitais ayuda, podeis pedir pista pulsando el icono de interrogacion
situado al lado de cada blogueo, aunque conlleva una penalizacion a nivel

de puntos. Hay cuatro pistas para cada bloqueo: las primeras son mas sutiles,
hasta la ultima que os dara la clave.
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:COMO FUNCIONA

Descubre los puntos clave del interfaz del Escape Room Online.

@ EscapeWeb x +

< C https://eventos.escapeweb. 85,/ 00000n0aa -XaonCa - X0 (ONE @ :

MANDO A DISTANCIA El

Este es el mando a distancia del televisor de la zona de ocio de las oficinas centrales de Acme Industries Inc.
Necesitaréis un cddigo numérico para desbloguear el control parental y poder acceder a su contenida.

+ (3G
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ABRID ARTEFACTOS EN VENTANA NUEVA O EN UN MOVIL

Algunos artefactos necesitan un mayor nivel de atencion que otros... para
facilitar su analisis es posible abrirlos en una ventana nueva del navegador
pulsando el icono correspondiente de la zona superior derecha.

También es posible generar un cédigo QR para poder capturar cada uno de los
artefactos en un telefono movil y analizarlos con tranquilidad. Este tipo de
codigos pueden generarse tambiéen para artefactos que contengan audio o
video, facilitando su visionado en un terminal telefonico.
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RESOLUCION

La comunicacion, clave del éxito.

Aunque cada jugador puede ir revisando las zonas y artefactos por su cuenta, la
interfaz de juego es compartida con el resto del equipo por lo que se actualizara

automaticamente cuando cualquier jugador resuelva un puzle o pida pistas.

Asi, todos podran ver las nuevas zonas, pistas o artefactos que aparezcan.

RESOLUCION CONJUNTA DEL EQUIPO

Os recomendamos hacer una videollamada para agilizar la resolucion de
los enigmas con vuestro equipo por WhatsApp, Zoom... De esta forma, os
podréis poner de acuerdo sobre los codigos a probar o las pistas a pedir.

Ademas, os podréis comunicar entre vosotros y con un "Game Master”, para
daros soporte en directo mediante un chat integrado en la interfaz si es que las
pistas integradas no ayudan lo suficiente. Recordad introducir vuestro nombre
al iniciar la partida para activar el chat y revisarlo de vez en cuando.

AYUDA DEL GAME MASTER EN DIRECTO

A lo largo del evento dispondréis de un "Game Master" que supervisara

vuestros avances y que podra ayudar si se lo solicitais. Podra incluso acceder a
vuestra videollamada para resolver posibles dudas.
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SISTEMA DE

NoO es una cuestion de tiempo, sino de estrategia.

Ademas del tiempo que se tarde en realizar la experiencia, también se valora la calidad de las respuestas y la
cantidad de ayuda recibida con un sistema de puntuacion automatico, invisible para los jugadores.

Para garantizar que la experiencia sea inmersiva, no se muestran las puntuaciones en la interfaz de juego. Solo
se visualizara el tiempo restante hasta que la cuenta regresiva de 60 minutos llegue a su fin.

Este es el sistema de puntuacion integrado en el juego:

e 100 puntos por iniciar la partida (todos los equipos parten de esta puntuacion inicial).

e 500 puntos por resolver el jJuego a tiempo (menos de 60 minutos) +1 punto por cada minuto sobrante.

e 400 puntos por resolver el juego pasado el tiempo (mas de 60 minutos) -1 punto por cada minuto extra.
e 50 puntos por resolver cada uno de los blogueos.

e -10 puntos por cada pista solicitada (hasta un maximo de 4 pistas por blogueo).

e -5 puntos por cada intento de resolucion fallido (codigo erroneo).
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SUERTE

iY que disfrutéeis de la experiencia!




